Gioco “L'AVEVO DETTO !” 
Ogni giocatore sceglie una parola di almeno sei lettere e la comunica, in gran segreto, al conduttore. Al “Via!” il primo giocatore inizia a raccontare, lentamente, una storia di sua invenzione. Se, durante la storia, nomina una parola scelta da un compagno, quest’ultimo alza la mano e riceve un punto, senza che la parola venga svelata agli altri (continuano a conoscerla solo chi l’ha scelta ed il conduttore)
STORIE INCROCIATE

STORIE A PIU’ TESTE

GIOCO RILETTURA PAROLA AGGIUNGENDO ALLE SILLABE “FA-FE-FI-FO-FU”

GIOCO ATTENZIONE…ALZATA MANI A SECONDA DI LETTURA SINGOLE LETTERE

SCRITTURA DIETRO LA SCHIENA

LETTURA LABIALE

GIOCO FRASI IN DISORDINE

LETTURA ERRATA (CAMBIANDO PAROLE…AL CONTRARIO…SENZA VOCALI…

                                      SENZA CONSONANTI…SOSTITUENDO CON VERSO ANIMALI…

VOCI CAMMUFFATE

RIME

GIOCO “SE E QUANDO” (ES. SE FOSSI RICCO…QUANDO PARTIRO’…)

GIOCO “INDOVINA COSA” (ATTRAVERSO DESCRIZIONE)

GIOCO DESCRIZIONE SBAGLIATA (TRA LE VARIE IPOTESI DESCRITTIVE UNA E’ 

                                                                  SBAGLIATA)

GIOCO ABBINANDO A PRONUNCIA PAROLA GESTO O INTERCALARE

GIOCO PAROLE A PIU’ SENSI (DARE INIZIALE E FINALE PAROLA…INDOVINARE

                                                        CORPO…)

GIOCO “SI’ o NO” (RISPONDERE ALLE DOMANDE AL CONTRARIO DELLA VERITA’…
                                  OPPURE SENZA L’UTILIZZO DI SI’ o NO…)

GIOCO LA LETTERA PROIBITA (COSTRUIRE FRASE O DESCRIZIONE SENZA USO

                                                            LETTERA PROIBITA…ES. DESCRIZIONE GATTO

                                                            SENZA L’USO DELLA LETTERA G…)

GIOCO PERCHE’ (RISPONDERE ALLE DOMANDE SENZA L’USO DELLA PAROLA
                                 PERCHE’…)

Gioco Personaggi Famosi, Marchi, Cose  col buco…
Gioco Ventriloquo…

Gioco Improvvisazione (inserirsi in conversazione altrui…)…

Gioco indovina perché…parole create con iniziali proprio nome…

